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Andreas Griinewald

Spanischunterricht mit digitalen Medien:
Lernen mit Apps

Die Digitalisierung unseres Alltags ist weit fortgeschritten. Welche Implikationen sind damit fur
den Fremdsprachenunterricht verbunden? Das Feld ist zu groB3, um gleichzeitig theoretisch fun-
dierte wie auch praxistaugliche Beitrage zu allen moglichen digitalen Medien zu liefern. Uber-
sichtsartikel gibt es zu diesem Thema - auch fur den Spanischunterricht - ausreichend. Daher
widmet sich dieser Schwerpunkt einem spezifischen Thema: dem Einsatz von Apps zur Unter-
stutzung des Fremdsprachenlernprozesses. Bevor unterrichtspraktische Vorschlage zur Verwen-
dung der Apps im Spanischunterricht gegeben werden, sollen zunachst einige Erkenntnisse zur
Mediennutzung Jugendlicher und zum Medieneinsatz im Sprachlernprozess vorgestellt werden.

Der DigitalPakt Schule - Haupt-
sache gut ausgestattet

Der DigitalPakt Schule - lange ange-
kiindigt und in diesem Jahr endlich
angeschoben - sorgt mit 5 Milliarden
Euro fir eine bessere digitale Ausstat-
tung fur 40.000 Schulen. Der BMBF
schreibt dazu:
Kein Medium alleine erzeugt gute
Bildung. Dies gilt auch fiir das
Buch, das Schreibheft und die Krei-
detafel. Es sind immer die pdda-
gogischen Konzepte, die aus der
Vielfalt an Angeboten gute Bildung
machen. Daher gilt auch beim Digi-
talPakt Schule das Primat der Pd-
dagogik. Investitionen in digitale
Bildungsinfrastrukturen, pddago-
gische Konzepte sowie die gezielte
Qualifizierung von Lehrkrdften ge-
hen Hand in Hand und folgen dem
Grundsatz: Keine Férderung ohne
Qualifizierung und ohne pddagogi-
sches Konzept. (BMBF: 2019)
Das Problem dabei ist - und das sagt
der BMBF explizit nicht -, dass die fir
die Erstellung der padagogischen Kon-
zepte und fir die Programmierung von
interaktiver und adaptiver Software
notwendigen Mittel von den Landern
gestellt werden mussen.
Wir erleben derzeit eine mangelnde
Finanzierung von Entwicklung, Sup-
port und didaktisch-methodischer
Konzeptentwicklung fiir die Digitali-
sierung im Schulkontext einschlieBlich
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des Fremdsprachenunterrichts. Die
Bundesregierung stellt lediglich die
Mittel fur die digitale Infrastruktur zur
Verfligung, aber nur unzureichend Mit-
tel fur die Begleitforschung. Die Mittel
fur die didaktisch-methodisch fundier-
te Entwicklung von Software werden
in die Verantwortung der Bundeslan-
der gelegt. Diese reichen die Aufgabe
haufig aufgrund mangelnder Ressour-
cen an die privatwirtschaftlich agie-
renden Schulbuchverlage weiter. Fur
den Fremdsprachenunterricht ist der
Markt aber einfach nicht groB genug,
um die Entwicklung von interaktiver
und adaptiver Software und die Fort-
bildung von Lehrkraften in die Verant-
wortung von privaten Anbietern zu le-
gen. Die Erwartung, dass Inhalte und

Software von alleine entstehen oder
von Lehrkraften oder Schulbuchver-
lagen entwickelt werden, ist grund-
legend falsch. Es fehlt in Deutschland
ein Markt fir die Forschung und Ent-
wicklung von interaktiven, adaptiven
digitalen Materialien.

Den Lehrkraften in Deutschland bleibt
nicht viel anderes ubrig, als sich mit
den bestehenden Angeboten vertraut
zu machen, dazu gehoren in aller ers-
ter Linie Applikationen (Apps), die
vielseitig einzusetzen, leicht zu bedie-
nen und mit wenig Aufwand zu instal-
lieren sind. Die Apps sind dabei - wie
sie an den Unterrichtsbeispielen in
diesem Schwerpunkt erkennen konnen
- Lerntools. Sie konnen nicht die Auf-
gabe von aufwandig programmierter

Das Angebot an Smartphone-Anwendungen, die als Lerntools genutzt werden kénnen,
ist grof3
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Lernsoftware ubernehmen. Wie die
Nutzungshaufigkeit im Folgenden zei-
gen wird, sind Apps aber bei Jugendli-
chen sehr beliebt.

Mediennutzung von Schiilerin-
nen und Schiilern

Laut der JIM-Studie (2018: 6f.) ist die
viel zitierte Mediengesellschaft mit
der inzwischen erreichten Ausstattung
aller Jugendlichen mit Smartphones
(99%) sowie Computer/Laptop und
Internetzugang (98%) Wirklichkeit ge-
worden. Die Durchdringung aller Le-
bensbereiche mit Informations- und
Kommunikationstechnologie ist die
Realitat, zumindest fir die 12- bis
19-jahrigen Schiilerinnen und Schu-
ler. Mit einem Smartphone in Ver-
bindung mit dem Internet steht eine
sehr groBe Auswahl an unterschied-
lichen medialen Angeboten zur Ver-
fligung: Man kann Uber ein Gerat in
verschiedenen Sprachen (E-)Biicher
und Zeitung lesen, Radio und Musik
horen, Fernsehsendungen und Videos
ansehen, Computerspiele spielen, im
Internet surfen, recherchieren, Nach-
richten senden, sich navigieren las-
sen, fotografieren, filmen oder Ton
aufzeichnen und schlieBlich auch noch
telefonieren. Alle Jugendlichen besit-
zen ein Handy, 99% davon haben ein
Smartphone; 3/4 der Haushalte ver-
fligen uUber ein Tablet-PC und nahezu
allen Schiilerinnen und Schilern (99%)
steht zu Hause ein Computer mit In-
ternetzugang zur Verfuigung (JIM 2018:
6). Video- und Musikstreamingdienste
haben die groBten Zuwachsraten, 77%
aller Jugendlichen haben Zugang zu
Netflix oder Amazon Prime, 68% nut-
zen einen Musikstreamingdienst.

Mit Blick auf die Nutzung befinden
sich Internet, Smartphone und Mu-
siknutzung auf den ersten Rangen
(taglich mehrfach). 91% der jugendli-
chen Schiilerinnen und Schiler nutzen
das Internet und 94% das Smartphone
regelmaBig an mehreren Tagen in der
Woche (ebda.). Digitale Medien haben
also fur die Schiilerinnen und Schiiler
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eine beachtliche Bedeutung erlangt,
auch gesellschaftlich und bildungs-
politisch ist das zu konstatieren. Aus
diesem Grund ist die Schule aufgefor-
dert, den sinnvollen Umgang mit die-
sen Technologien in moglichst vielen
Fachern zu fordern, zu begleiten und
zu Uben. Der Druck zur Medieninteg-
ration in alle Facher wachst spurbar.
Hierfir mogen das Papier der Kultus-
ministerkonferenz Bildung in der di-
gitalen Welt (2016) sowie die in den
Landern daraus entwickelten Medien-
kompetenzrahmen ein Beispiel sein.

Forschungsbefunde zur Wirk-
samkeit von Medien beim
Fremdsprachenlernen

Es besteht ein groBes Forschungsin-
teresse an Erkenntnissen zur Wirkung
digitaler Medien auf den fremdsprach-
lichen Lernprozess, aber es gibt dazu
kaum verlassliche empirische Befun-
de. Der Grund dafiir ist in der Kom-
plexitat der Einflussfaktoren auf Lern-
prozesse allgemein zu sehen (vgl. im
Folgenden Grinewald 2019: 81ff.).
Bei der Frage nach der Wirkung digi-
taler Medien fur den Lernerfolg las-
sen sich zumindest folgende Faktoren
unterscheiden: erstens, die digitalen
Medien selbst, zweitens, die Unter-
richtsprozesse, in denen die Medien
eingebunden sind, daruber hinaus die
am Unterricht unmittelbar beteiligten
Akteurinnen und Akteure, also drit-
tens die Lehrpersonen, und viertens
die Lernenden selbst (vgl. auch Har-
zig 2014). Jeder dieser Faktoren ist in
sich wieder sehr komplex aufzuschlis-
seln, und daher ist es kaum moglich,
einzelnen Faktoren eine spezifische
Wirkung fir den fremdsprachlichen
Lernprozess zuzuschreiben. Die Frage
nach den Wirkungen digitaler Medien
im Unterricht ist generell nicht isoliert
mit Blick auf das digitale Medium,
sondern nur in der unterrichtlichen
Gesamtsituation sinnvoll zu diskutie-
ren. Metastudien (Harzig 2014) zei-
gen hinreichend empirische Evidenz
fur spezifische lernforderliche Wir-
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kungen digitaler Medien in Lehr- und
Lernprozessen, allerdings lassen sich
solche Aussagen ,weder im Hinblick
auf einzelne Medienangebote noch
im Hinblick auf spezifische Lerngrup-
pen noch im Hinblick auf spezifische
Facher oder Fachkulturen pauschali-
sieren“ (ebda.: 22).

Haufig werden daher die Akteurinnen
und Akteure befragt, um daraus Aussa-
gen Uber den Medieneinsatz ableiten
zu konnen (z.B. die JIM-Studien oder
der Monitor digitale Bildung). Aus die-
sen Befragungen wissen wir, dass

« sowohl Lehrkrafte als auch Schul-

leiter digitalen Medien fir den
Fremdsprachenunterricht eine beu-
tende Rolle zuschreiben. Sie sind
zu 56% (L) und zu 71% (SL) der Auf-
fassung, dass digitale Medien die
Arbeit von Lehrpersonen im Fremd-
sprachenunterricht erleichtern (MDB

etwa 2/3 der Lehrkrafte der Mei-
nung sind, dass sich mit digitalen
Medien die Forderung leistungsstar-
ker Schiilerinnen und Schiiler gut re-
alisieren lasst, wesentlich weniger
sehen darin eine Chance, leistungs-
schwachere Schilerinnen und Schu-
ler besser zu fordern (40%); einen
Mehrwert fiir Inklusion sprechen den
digitalen Medien nur 30% der Lehr-
personen zu (ebda.).

nur 23 Prozent der Lehrkrafte glau-
ben, dass der Einsatz digitaler Me-
dien zu besseren Lernergebnissen
fuhrt. 81 Prozent aber sind sich si-
cher, dass ihnen eine bessere IT-
in der Schulverwaltung
Entlastung bringt. Nur 15% sind ver-
sierte Nutzer (ebda.).

der Einsatz digitaler Medien in der
Schule von 80% als motivierend be-
schrieben wird. Mehr als die Halfte
der Lehrkrafte schatzen den Medie-
neinsatz als teuer ein, und nur we-
nige messen den digitalen Medien
einen Mehrwert gegeniiber klassi-
schen Medien hinsichtlich der Lehr-
und Lernqualitat bei (ebda.).

Das bedeutet, dass digitalen Medien
gerade fiir den Fremdsprachenun- PP
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terricht eine hohe Relevanz zugespro-
chen wird, dass ihnen das Potential
zugeschrieben wird, eher leistungs-
starke als leistungsschwache Schiile-
rinnen und Schiiler zu fordern, dass
Lehrpersonen den Mehrwert eher fir
die eigene Unterrichtsvorbereitung
sehen und den digitalen Medien we-
nig Potential zusprechen, den fremd-
sprachlichen Lernprozess positiv be-
einflussen zu konnen; ein Mehrwert
gegeniber dem Einsatz klassischer
Medien wird nur von wenigen gese-
hen. Ein GrofRteil misst dem Einsatz
digitaler Medien jedoch eine motiva-
tionssteigernde Funktion bei.
Andererseits ist festzustellen, dass ge-
rade die digitalen Medien, die Schi-
lerinnen und Schiiler in ihrer Freizeit
nutzen, im Schulalltag kaum einge-
setzt werden. WhatsApp, Instagram,
SnapChat usw., bei den Lernenden au-
RBert beliebt, werden kaum in Lehr- und
Lernprozesse integriert, und ihr Ein-
satz wird nicht reflektiert (MDB 2017:
25f.). Das gilt fur Software wie auch
fur Hardware: So pragen Whiteboards,
Overheadprojektoren und Beamer das
mediale Geschehen im Klassenraum,
wahrend Tablets und vor allem Smart-
phones den Freizeitbereich dominie-
ren. Der GroBteil der Schiilerinnen und
Schiiler nutzt Smartphone und Tablet
auch fur die Hausaufgaben. In der
Schule kommen Smartphones hingegen
nur bei 22 Prozent der befragten Schii-
lerinnen und Schiiler zum Einsatz (MDB
2017: 46). Vielfach ist die Nutzung des
Smartphones durch Schulregeln im Un-
terricht verboten.

Rechtliche Aspekte der Medien-
nutzung

Selbstverstandlich stellen sich bei der
Unterrichtsvorbereitung und -durch-
fihrung eine Menge rechtlicher Fra-
gen (vgl. auch Griinewald 2018), wie
z.B.: Darf ich mit Plattformen wie You-
Tube oder Google Books und den von
ihnen zur Verfiigung gestellten Inhal-
ten Uberhaupt in der Schule arbeiten?
Die Rechtslage ist nicht eindeutig. So
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ist beispielsweise die Veroffentlichung
eines Musikvideos bei YouTube ohne
Einwilligung des Rechteinhabers nicht
zulassig, das Anschauen dieses Videos
hingegen legal. Der Download des Mu-
sikvideos wiederum ist nicht gestattet,
da es sich um eine dauerhafte Speiche-
rung handelt. Die Datenschutzbestim-
mungen von Facebook geraten berech-
tigterweise immer wieder in die Kritik.
Deshalb auf den Einsatz im Unterricht
ganzlich zu verzichten, ist eine weit-
reichende Entscheidung. Im Sinne der
Anbahnung kritischer Mediennutzung
(Methodische Kompetenzen) konnten
genau diese kritischen Aspekte zum
Thema gemacht und die Schiilerinnen
und Schiler fur folgende Themen sen-
sibilisiert werden:

Der Umgang mit personlichen Daten
in sozialen Netzwerken.

+ Wer kann meine Daten einsehen?
o Wer konnte Interesse an diesen
Daten haben (Wirtschaft, zukiinftige
Arbeitgeber etc.)?

e Kann ich diese Daten zurlickneh-
men oder loschen?

Urheberrechtsverletzung bei Tausch-
borsen, Videoplattformen usw.

o Was darf ich als Nutzer einstellen?
« Was darf ich als Nutzer ansehen?

« Was darf ich speichern?

Hinsichtlich der Verwendung von Bil-
dern und Grafiken ist ebenfalls das
Urheberrecht zu beachten. Bilder
konnen dann in einem Text verwen-
det werden, wenn diese unverandert
ubernommen und die Quelle genau
angegeben wird. Voraussetzung ist
laut eines Gerichtsurteils des Land-
gerichts Berlin, dass das Bild keinen
ausschlieBlich ,,schmiickenden“ Cha-
rakter hat, sondern eine Auseinander-
setzung mit dem Bild im Text erfolgt.
Dariiber hinaus existieren viele Bild-
datenbanken, die lizenzfreie Bilder
anbieten, und einen weiteren Ausweg
bietet Creative Commons. Hierbei
handelt es sich um eine gemeinniit-
zige Organisation in Kalifornien, die
Bilder, Grafiken usw. in Absprache mit
den Urheberinnen und Urhebern zur
weiteren Verwendung anbietet. Da-

fur gibt es 4 unterschiedliche Verwer-
tungsvorgaben:

BY = Namensnennung (Nennung des
Urhebers)

NC = nicht kommerzielle Nutzung

ND = keine Veranderung des Inhalts
SA = Weitergabe des Materials unter
den gleichen Bedingungen maoglich.

Digitalisierung und Fremdspra-
chenlernen?

Unbestritten fiihrt die Digitalisierung
zu tiefgreifenden Veranderungen des
gesellschaftlichen  Zusammenlebens
und damit auch zur Veranderung des
schulischen Unterrichts. Doch inwie-
weit sind diese Veranderungen fremd-
sprachenspezifisch bzw. Uberhaupt
relevant fiir den Fremdsprachenunter-
richt?

Die Digitalisierung schafft zwar neue
Formen und Genres der Kommunikati-
on, diese betreffen aber alle Schulfa-
cher und sollten in allen Fachern an-
gewendet und reflektiert werden. Das
gilt fur viele digitalen Kompetenzen
wie etwa die Reflexion der eigenen di-
gitalen Kommunikation (die ja auBer-
halb von Schule meist ohnehin nicht in
der Fremdsprache stattfindet) und die
Reflexion Uber die Formen der Selbst-
prasentation im sozialen Netz. Ebenso
sind digitale Prasentations- und Kom-
munikationstechnologien (Whiteboard,
Beamer, Lernplattformen) nicht an den
Fremdsprachenunterricht gebunden.
Das Potential der Digitalisierung fur
den Fremdsprachenunterricht wird
haufig auf die Verfiligbarkeit so ge-
nannter authentischer Materialien
reduziert. Im Internet findet man tat-
sachlich eine Vielfalt solcher Materi-
alien (Texte, Bilder, Tone, Filme) zu
Landeskunde, Literatur, Grammatik
usw., die neue oder andere Arbeits-
moglichkeiten im Fremdsprachenun-
terricht eroffnen. Das Internet bie-
tet Unterrichtenden schnellen und
ortsunabhangigen Zugang zu authen-
tischen fremdsprachigen Webseiten,
zu Podcasts, Videopods, zielsprachi-
gen Radiosendern, Kurzfilmen, Tages-
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zeitungen etc. und erleichtert damit

nicht nur die Mediennutzung der
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die Unterrichtsvorbereitung enorm Schiilerinnen und Schiiler der Sek. I, Zum Autor

und leistet einen Beitrag zu einem sondern regt auch die kreative und

lernerorientierten und kommunika- kollaborative Erarbeitung neuen Wis- F e |
tiven Fremdsprachenunterricht. Re- sens an.

chercheaufgaben sowie Web-Quests Das kollaborative Schreiben steht =

(erkundungsorientierte Web-Aktivitat)
konnen den Unterricht zum jeweiligen
Sprachraum offnen.

Die Digitalisierung des Fremdspra-
chenunterrichts eroffnet also den Zu-
gang zu zielsprachigen Materialen und
hilft dabei, den Unterricht zeitgemal
und motivierend zu gestalten.

Von Gamification iiber BIPAR-
COURS, Etherpad und Menti zu
Padlet: Fremdsprachenlernen
unter Verwendung von Apps

Die Beitrage im vorliegenden Schwer-
punkt haben eines gemeinsam: Sie
wollen gezielt unterschiedliche Apps
als Werkzeuge in den Fremdsprachen-
lernprozess integrieren. Das ist des-
halb besonders wichtig, weil die Schu-
lerinnen und Schiiler zahlreiche Apps
im auBerschulischen Bereich nutzen
und die Verwendung von Apps im Spa-
nischunterricht dadurch ganz natur-
lich erscheint.

Christine Kaever entwickelt dazu eine
ndigitale Schnitzeljagd“ mit der App
BIPARCOURS. Die direkt einsetzbaren
Arbeitsmaterialien konnen leicht auf
andere Lerngruppen Ulbertragen wer-
den. Der Unterrichtsvorschlag schult
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